
Les entraîneurs et les joueurs remplaçants se 
tiennent dans la zone de coaching définie et 
marquée (même coté) par le club recevant
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DROIT DE 
JOUER

NOMBRE DE 
JOUEURS

ORGANISA-
TION DE JEU

DURÉE DE JEU

PAUSES

DIMENSION 
DES TERRAINS

GRANDEUR 
DES BUTS

BALLONS

DIRECTION DE 
JEU

CHAUSSURES 
DE FOOTBALL

MARQUAGE 
LIGNES

RÉSULTAT / 
CLASSEMENT

PROTECTION 
DES TIBIAS

CHANGE-
MENTS

QUALIFI-
CATION

CARTE DE 
JOUEURS

Joueurs années de naissance 2006-2007 
(et les juniors D), Joueuses années de nais-
sance 2005-2007. 

Football à 11, au maximum 18 joueurs 
peuvent être utilisés, au minimum 7 joueurs 
doivent toujours être sur le terrain.

Championnat.

2 x 40 minutes.

10 minutes.

Longueur: 100m - 90m
Largeur: 64m - 59m

7.32m x 2.44m

Grandeur 4 ou 5.

Arbitres officiels.

Chaussures à crampons autorisées.

Ligne latérale, ligne médiane ainsi que les 
surfaces de réparation.

Les résultats et classements seront établis 
et publiés. Annonce du résultat par l’arbitre.

Le port de protège-tibias est obligatoire 
pour toutes les catégories.

Changements libres à l’arrêt du jeu.

COUP DE 
COIN

COUP FRANC

PENALTY

PUNITION 
TEMPORAIRE

SANCTIONS

HORS-JEU

RÈGLE DE LA 
PASSE EN 
RETRAIT

DÉGAGE-
MENT DU 
GARDIEN

ZONE DES 
SPECTA-
TEURS

FAIRPLAY

ZONE TECH-
NIQUE

Le coup de coin sera effectué de l’intersec-
tion de la ligne de but et de la ligne latérale 
de la surface de réparation.

Selon les règles officielles.

Selon les règles officielles.

10 minutes en cas de carton jaune.

Les sanctions de football des juniors sont 
du domaine de la commission disciplinare. 

Selon les règles officielles.

Selon les règles officielles.

Selon les règles officielles.

-

Le Shake Hands sera appliqué avant et 
après le match.

Les entraîneurs et les joueurs remplaçants 
des deux équipes se tiennent dans la zone 
technique.
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Une qualification est obligatoire.

La carte de joueur officielle est à établir 
dans Clubcorner et doit être donnée à 
l’arbitre 45 minutes avant le match.


